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Судоку - це гра чистої логіки. Ніяких математичних навичок не потрібно. «Кишеньковий судоку» містить тисячі ігор 
для годин розгадування головоломок. 

Кишеньковий судоку складається з сітки, що містить 81 клітинку. Комірки поділені стовпцями, рядками та блоками. 
Звучить складно? Це не так. На діаграмах показано клітинки, блоки, рядки та стовпці. Усе це становить сітку. 
Мета: заповнити кожен рядок, стовпець і блок цифрами від 1 до 9, не дозволяючи жодному з цих чисел 
повторюватися в будь-якому рядку, стовпці чи блокі. Звучить легко? Це не так. 

Pocket Sudoku має чотири рівні навичок. 

Почати гру Pocket Sudoku легко! Просто виконайте ці прості дії: 

Під час увімкнення гри вперше (або після натискання «Скидання»: 


Натисніть «ON/OFF». 

Натисніть «ЕМТЕВ/ЗТАВТ». 

Виберіть Es SANE «Нова гра». 

Натисніть «ЕМТЕВ/ЗТАВТ». 

Виберіть рівень - EVEL (І, Il, ШІ, ІМ: -- ч) за допомогою клавіш зі стрілками вгору або вниз і натисніть 


Enter/Start, щоб почати гру. 


eS ye 


Після того, як гра почалася, і ви хочете продовжити гру пізніше, вимкніть гру, натиснувши «ON/OFF». Наступного 
разу, коли гра буде ввімкнена, вона запитає 001"! пиё, чи бажаєте ви продовжити останню гру. Виберіть УЕ 5 
«так» або ПО «ні» з меню залежно від того, що ви бажаєте. 

Розгадування головоломки 

Після того, як ви вибрали гру та рівень навичок, ви можете почати розгадувати головоломку. 

Щоб перейти до будь-якої клітинки сітки, використовуйте клавіші зі стрілками. 

Щоб ввести число в клітинку, натисніть потрібну цифру за допомогою цифрової панелі. 

Щоб видалити число з клітинки, натисніть «ERASE/ESC», щоб видалити цифру, або натисніть іншу цифру, щоб 
видалити її. Примітка: Постійні клітинки, призначені комп'ютером (які позначені стрілкою ‹) як частина гри, не можуть 
бути змінені чи видалені під час гри. 

Коли ви заповните всі рядки, стовпці та блоки цифрами 1-9, натисніть «ЕМТЕВ/ЗТАВТ», щоб комп'ютер перевірив 
ваше рішення. Якщо ви правильно розгадали головоломку, на екрані з'явиться «WIN». 


Додаткові можливості: 

Щоб налаштувати свій досвід Pocket Sudoku, використовуйте ці бонусні функції: 

Примітка: як тільки ви налаштуєте функції нижче та повернетесь до меню додаткового режиму, ви повинні натиснути 
«ERASE/ESC», щоб отримати головне 


| BANE «Нова гра» або 5€ 


Меню режиму, щоб вибрати: Uric а «Встановити дошку». 
Set Воага/Встановити дошку - Ця функція дозволяє вам увійти у власну гру, наприклад, з газети або журналу, i 
завершити її на вашому Pocket Sudoku. 
1. У початковому меню «MODE» (Режим) виберіть 527 ù 
«ЕМТЕВ/ЅТАВТ». 
2. Введіть числа, наведені в головоломці, яку ви хочете розгадати, використовуючи стрілки навігації та потрібні 
цифри з цифрової клавіатури. 
3. Натисніть «ЕМТЕВ/ЗТАВТ», щоб остаточно встановити призначені цифри та почати відтворення. 

одаткові функції та налаштування, доступ до яких можна отримати, натиснувши «MODE» двічі: 
(5ЯЧЕ Зберегти - ця функція дозволяє вам записати головоломку, яку ви хочете переглянути пізніше. 


(x ж 


Limi ct «налаштування дошки» Ta натисніть 


e Fi Le t-Fi LES Виберіть, у який слот ви хочете зберегти гру, вибравши файл від 1 до 5. 
2 Оч2 Завантажити - ця функція дозволяє відкривати збережені ігри. 
e FILE -Fi LES Виберіть файл, який потрібно отримати, вибравши файл від 1 до 5. 


эн! ПЕ Підказка - ця функція дозволяє вам звертатися за допомогою, коли ви цього бажаєте. Якщо цю функцію 
ввімкнено, у верхній частині екрана відображатиметься надпис «ДОПОМОГА» під час відтворення головоломки. Ви 
можете натиснути кнопку «CLUE», щоб побачити, які цифри можна помістити у вибрану клітинку. Крім того, якщо 
число повторюється в рядку, стовпці або блоці, число буде блимати. 


• DFF (Вимкнено) Запитувати підказки заборонено. 
- | 0 (Увімкнено) Запитувати підказки дозволено. (за замовчуванням) 


u Є г Лічильник - виберіть, чи показують числа у верхній частині екрана час або кількість ходів. 


7! ПЕ (Час) Відображаються хвилини та секунди, що минули в поточній грі. (за замовчуванням) 
" (кроки) Відображатиметься кількість ходів. 
• OFF (Вимкнено) Лічильник не відображатиметься. 


250й1ас Звук - ця функція має три варіанти; Найгучніше, Середнє та Вимкнено. Найгучніший і Середній -- це 
налаштування гучності, тоді як Вимкнено повністю вимикає звук. 


e LuuUcES! (Голосно) Звуки відтворюватимуться дуже голосно. (за замовчуванням) 
e Пі dole (Тихо) Звуки відтворюватимуться трохи менш голосно, але все одно дратує. 
• FF (Вимкнено) Немає звуку. (Рекомендовано попереднім власником) 


: от Рішення - ця функція доступна, лише якщо розпочато головоломку. 


e Ha ekpaHi з'являється 7! є? «Знайти рішення та вийти з гри?». 


e Виберіть >= 5 «Так» або "5 «Ні» та натисніть Enter/Start. 


Че Stir Курсор 1 пересуває курсор в ігровій головоломці по одній клітинці. 
Jr є Курсор 2 переміщує курсор до наступної доступної клітинки, пропускаючи постійно призначені 
клітинки. 


902 Е Підказка+ - ця функція допоможе вам звузити вибір для введення цифри в певну клітинку, відображаючи 
кілька можливих цифр, коли курсор переміщується до будь-якої доступної клітинки. Це схоже на функцію підказки без 
необхідності натискати кнопку Clue щоразу, коли вам потрібна допомога. 


- UF F (Вимкнено) Підказки не відображатимуться автоматично. (за замовчуванням) 
e | 07 (Увімкнено) Підказки відображатимуться автоматично. 


Примітка: натискання кнопки «Скидання» поверне пристрій до вихідних заводських налаштувань. 
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Sudoku is a game of pure logic. No mathematical skills are needed whatsoever. “Pocket Sudoku” features thousands of 
games for hours of brain-building puzzle solving. 

Pocket Sudoku consists of a grid containing 81 cells. The cells are divided by columns, rows, and blocks. 

Does it sound complicated? It isn't. The diagrams show cells, blocks, rows, and columns. All of which make up the grid. 
Objective: Fill each row, column, and block with the numbers 1 -9 without allowing any of those numbers to repeat within any 
given row, column, or block. Does it sound easy? It isn't. 

Pocket Sudoku has four skill levels. 

Starting a Pocket Sudoku game is easy! Just follow these simple steps: 

When turning the дате оп for the first time (or after pushing "Reset"): 

1. Press “ON/OFF”. 

2. Press “ENTER/START”. 

3. Choose "New Game." 

4. Press Enter/Start. 

5. Choose level (I, ЇЇ, 111, IV) by using the Up or Down arrow keys and press Enter/Start to begin playing. 

After a game has begun and you wish to continue playing at a later time, turn the game off by pressing “ON/OFF”. The next 
time a game is turned on, it will ask if you want to continue the last game. Select “yes” or “no” from the menu depending on 
what you desire. 

Solving the Puzzle 

Once you have selected a game and skill level, you may begin solving the puzzle. 

To navigate to any of the cells on the grid, use the arrow keys. 

To enter a number in a cell, press the desired digit using the numpad. 

To remove a number from а cell, press “ERASE/ESC” to delete a digit or press another digit to remove it. Note: Permanent 
cells, assigned by the computer (which are indicated by the < arrow) as part of the game, cannot be altered or deleted during 
the game. 

Once you fill all rows, columns and blocks with numbers 1-9, press “ENTER/START” to have the computer check your 
solution. If you solved the puzzle correctly, you will see “WIN” on the screen. 

Additional Features: 

To customize your Pocket Sudoku experience, use these bonus features: 

Note: once you customize features below and return to the secondary Mode menu, you must press Erase/Escape to get 
main 

Mode menu to choose either New Game or Set Board. 

Set Board — This feature allows you to enter your own game such as from a newspaper or a magazine and complete it on 
your Pocket Sudoku. 


1. From the original “MODE” menu, select “set board” and press “ENTER/START”. 

2. Enter the numbers given in the puzzle you want to solve by using the navigation arrows and the desired digits from the 
numeric keypad. 

3. Press “ENTER/START” to permanently set the assigned digits and begin playing. 

Save - This feature allows you to file a puzzle you want to revisit at a later time. 

e Select which slot you want to save the game into by choosing File1, File2, File3, File4 or Filed. 

Load — This feature allows you to open saved games. 

e Select the file you wish to retrieve by choosing File1, File2, File3, File4 or Filed. 

Hint — This feature allows you to ask for help when you want tt. If this feature is turned on, “HELP” will display at the top of 
the screen when a puzzle is being played. You may press the “CLUE” button to see what digits can be placed in a selected 
cell. Also, if a number is repeated in а row, column or block, the number will flash. 

- (Off) Asking for hints is not allowed. 

- (On) Asking for hints is allowed. (Default) 

Clue - This feature will help you narrow your choices for entering a digit into a particular cell by displaying a few possible 
digits when the cursor is moved to any available cell. This is similar to the Hint function without having to press the Clue 
button each time you need help. 

- (Off) Clues will not show automatically. (Default) 

- (On) Clues will show automatically. 

Counter — Select if the numbers on top of the screen show time or number of moves. 

e (Time) Elapsed minutes and seconds іп the current game will show. (Default) 

e (Counter) The number of moves will be displayed. 

- (Off) No counter will be displayed. 

Sound - This feature has three options; Loudest, Middle, and Off. Loudest and Middle are volume settings, while Off disables 
the sound completely. 

- (Loud) Sounds will play very loudly. (Default) 

- (Quiet) Sounds will play a little less loudly but still annoyingly. 

- (Off) No sound. (Recommended by previous owner) 

Cursor — Choose how the cursor behaves when the arrow keys are pressed. 

e Cursor! advances the cursor іп а game puzzle one cell at a time. 

e Cursor2 advances the cursor to the next available cell skipping permanently assigned cells.4 

Solution - This feature is only available if a puzzle has been started. 

e The screen displays "Find the solution and leave the game? Yes / Мо." 

г Choose "Yes" or "No" and press Enter/Start. 

Note for Additional Features: Pressing the “Reset” button will return the unit to the original factory settings. 


